appendice




il format

Prima dello spettacolo

Incontra il Direttore,
il nostro reqista, che
ti spiegherd quando
e come poter
interagire durante
'esperienza a cui
stai per partecipare!




il format

Durante lo spettacolo

Interagisci con |
performer e goditi la
storia, ma presta
attenzione...




il format

Durante lo spettacolo

.. perché da un

momento all’altro
potrebbe toccare a te
decidere le sorti della
vicenda o giocare per
aivtare il tuo
personaggio
preferito!




il format

Dopo lo spettacolo

Non finisce qui! Torna
a consultare |l
Direttore per scoprire

come sbloccare > .8
percorsi ancora | A ek
ignoti... tra poco inizia '

la seconda partita!




le nostre storie giocabili

CHRONES. al momento dispone di 6 proposte di Scenari
interattivi diversi, messe a punto per soddisfare ogni genere -
di bisogno: si spazia dallo Scenario adatto a grandi e piccini,

al classico rivisitato in chiave interattiva fino alla

performance ibrida immersiva per gli enti che prediligono

'innovazione tecnologica.

Offriomo anche la possibilitd di creare delle esperienze tematiche ad hoc
per le esigenze del committente: se la progettazione avviene sulla base di
storie, testi, opere gia esistenti, i tempi di realizzazione saranno di 1 mese,
mentre nel caso di un’esperienza originale, i tempi di realizzazione saranno
da stabilire con il cliente.



CHRONES.

PERFORMANCE




Una Volpe furba e affamata incontra un Corvo sbadato e vanesio che ha
avuto la fortuna di trovare un succulento pezzo di formaggio. La furbizia di
una e contrapposta alla sbadataggine dell’altro ed il finale non e per

niente scontato!

GIOCARE LE FAVOLE

AGISCI IN PRIMA
PERSONA PER
CAMBIARE LA STORIA

LE FAVOLE OFFRONO NUOVE DIMENSIONI ALL'IMMAGINAZIONE
DEL BAMBINO E LA FORMA DEL GIOCO DA LA POSSIBILITA AL
PUBBLICO DI ESSERE PARTE ATTIVA DELL’AZIONE, FACENDO
SUOI GLI OBIETTIVI DI UNO DElI GIOCATORI. SECONDO
BETTELHEIM, L’ATTENERSI ALLA SOLA FORMA STAMPATA DI UNA
STORIA LA PRIVA DI GRAN PARTE DEL SUO VALORE, MENTRE LA
NARRAZIONE DELLA STORIA A UN BAMBINO, PER OTTENERE LA
MASSIMA EFFICACIA, DEVE ESSERE UN FATTO INTERPERSONALE
PLASMATO DA COLORO CHE VI PARTECIPANO.

FAI SENTIRE LA TUA
VOCE PER DECIDERE
DA CHE PARTE ANDARE

SCOPRI TUTTI
| FINALI POSSIBILI!

e ASTUZIA

K E Y « COMPROMESSO

e IMMAGINAZIONE

VWiel=1p}l ° FAVOLA

e PARTECIPAZIONE

||.GTURAAR|E|?R! SEGUICI!




chi siamo

ALESSANDRO ANGLANI
Fondatore

Attore, performer, regista e autore.
Dopo il diploma presso la Scuola di
Teatro Galante Garrone, intraprende
una collaborazione con il regista Bob
Wilson per la performance OEDIPUS
REX e in occasione della permanenza al
centro di ricerca Watermill Center (NY),
inizia la sperimentazione in ambito
digital performance. Dal 2019 e
Direttore delle performance
SEPHIROT®, semifinalista di BIENNALE
REGISTI UNDER 30.

CARLA ANDOLINA
Fondatrice

Performer, danzatrice e autrice. Si
laurea in Danza Contemporanead presso
la Civica Paolo Grassi. Si esibisce nella
stagione 22/23 di Triennale Teatro con
la performance Devils Out di Brandon
Lagaert. Debutta come coreografa con
il solo Else_or the january blues,
vincitore del bando Dominio Pubblico
2021. E dramaturg della performance
KLORE, finalista del premio Prospettiva
Danza Teatro. E performer e autrice
per SEPHIROT® dal 2020.

ELISA ARMELLINO
Fondatrice

Attrice e voice-over artist. Si diploma
presso la Scuola di Teatro Galante
Garrone e frequenta la Scuola di
Perfezionamento Professionale del
Teatro di Roma lavorando con Alessio
Bergamo, Michele Sinisi, Marco
Lucchesi. E parte del corso di alta
formazione "Malagola - Scuola di
Vocalitad” presso Teatro delle Albe e
collabora assiduamente con Palinodie
Compagnia Teatrale. E performer per
SEPHIROT® dal 2022.




chi collabora con noi

Gli artisti che hanno collaborato alle nostre produzioni.

FRANCESCO CECCHI AGLIETTI
Attore e autore

LEONARDO DE SIMONE
Attore

GIULIA CELLETTI
Attrice e autrice

ANDREA RODI
Attore e performer

DANIELA GIORDANO
Attrice

JULIAN SOARDI
Videomaker

FABIO D’ONOFRIO
Compositore e musicista

SUSANNA FABBRINI
Costumista



sephirot performance resume

INTERAZIONE IN PRIMA PERSONA

FINAU mutTiey

ALTA RIPETIBIUTA

SCENARI PER TUTTE LE ESIGENZE

SCELTE ETICHE
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